КОНТРОЛЬНЫЕ ВОПРОСЫ К ЭКЗАМЕНУ ПО АРХИТЕКТУРЕ КОМПЬЮТЕРОВ
1. Понятие архитектуры ЭВМ. Основные понятия архитектуры. Определение понятия "архитектура".
2. Архитектура системы команд. Классификация процессоров (CISC и RISC).

3. Буферно - конвейерная организация в процессорах с архитектурой Intel.
4. Общие требования, предъявляемые к современным компьютерам. Отношение стоимость/производительность. Надежность и отказоустойчивость. Масштабируемость.

5. Совместимость и мобильность программного обеспечения. Классификация компьютеров по областям применения: Персональные компьютеры и рабочие станции. X-терминалы. Серверы. Мейнфреймы. Кластерные архитектуры.
6. Организация кэш-памяти. Принципы организации основной памяти в современных компьютерах.
7. Увеличение разрядности основной памяти. Память с расслоением. Использование специфических свойств динамических ЗУПВ.
8. Виртуальная память и организация защиты памяти. Концепция виртуальной памяти.
9. Страничная организация памяти. Сегментация памяти. Современные микропроцессоры. Процессоры с архитектурой 80x86 и Pentium.
10. Классификация систем параллельной обработки данных. Многопроцессорные системы с общей памятью.
11. Многопроцессорные системы с локальной памятью и многомашинные системы.
12. Организация ввода/вывода. Системные и локальные шины. Устройства ввода/вывода.
13. Основные типы устройств ввода/вывода. Магнитные и магнитооптические диски. Устройства архивирования информации.
14. Материнская плата и интегрированные в ней устройства. BIOS и его функции. Обновление BIOS.

15. Процессор Параметры процессоров. Уровни кэш-памяти в процессорах. Семейства процессоров Intel. Архитектура процессоров Intel.

16. Оперативная память. Организация памяти в компьютерах с процессорами типа Х.86.

17. Видеоадаптеры. Организация вывода информации на мониторы.

18. Жесткие диски. Организация записи информации на жестких дисках.

19. Звуковые адаптеры. Типы и форматы звуковых файлов.

20. Сетевые адаптеры. Типы и параметры сетевых адаптеров.

21. Устройства считывания с оптических дисков (CD-rom, DVD-rom).

22. Магнитооптические накопительные устройства. Устройства Zip.

23. Дисководы. Организация записи информации на гибких носителях.

24. Мониторы и требования, предъявляемые к ним.

25. Манипуляторы типа «мышь» и трекболы. Клавиатура.

26. Принтеры. Типы принтеров.

27. Сканнеры. Типы сканнеров и их параметры.

28. Модемы. Цифровые камеры. Стримеры. Миди-клавиатуры.

29. Дигитайзеры (графические планшеты).

30. Джойстик.

31. Шлем виртуальной реальности, стерео очки.
